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前  言

  GB/T28174《统一建模语言(UML)》分为4个部分:
———第1部分:基础结构;
———第2部分:上层结构;
———第3部分:对象约束语言(OCL);
———第4部分:图交换。
本部分为GB/T28174的第4部分。
本部分按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
本部分参考面向对象工作组(OMG)的《统一建模语言:图交换》2.0版。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。
本部分由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本部分起草单位:广东万维博通信息技术有限公司、北京大学、广东省广业信息产业集团有限公司、

中国电子技术标准化研究所。
本部分主要起草人:江善东、黄孝和、杨三宝、吴炯祥、邓海强、胡红林、许立勇、周伟强、唐泽欢、

高健。
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引  言

  统一建模语言(UML)是一种可视化规约语言,用于定义和构造计算机信息系统的制品,并将其文

档化。它是一种通用建模语言,可以和所有主流的面向对象和面向构件的方法一起使用,并适用于所有

的应用领域和实现平台(如:CORBA、J2EE、.NET等)。

0.1 统一建模语言不同版本之间的关系

由于UML的技术较新,所以该国际标准历经多次的版本演化,下面是UML在OMG的演化过程:

1997     UML1.1
1998 UML1.2
1999 UML1.3
2001 UML1.4
2003 UML2.0
GB/T28174的本部分正文中的UML均指UML2.0统一建模语言和GB/T28174。

0.2 关于对读者的建议

需要了解语言中的元模型构造物,利用这些构造物进行元模型扩展或者是构造新的建模语言的用

户可阅读基础结构部分(GB/T28174.1)。
应用系统建模用户和建模工具制造方都需阅读上层结构部分(GB/T28174.2)。但要注意,该部分

的内容是交叉引用的,可不按目次顺序阅读。
对于要精确地对模型进行约束的应用系统建模用户或要支持对象约束语言的建模工具制造方,需

阅读对象约束语言部分(GB/T28174.3)。
支持在不同的软件工具间平滑且无缝地交换文档的建模工具制造方,需阅读图交互部分。

0.3 关于本部分

本部分的目标是使在不同的软件工具之间对兼容UML标准的文档(以下称作UML模型)进行平

滑无缝的交换成为可能。它不仅包括用于开发 UML模型的工具,也包括白板、代码生成器、字处理工

具、桌面发布工具等。同样的,对于作为交换和展现 UML模型的媒介———互联网,也要给予格外的

关注。
已有的一种交换UML模型的机制,称为XML元数据交换(XMLMetadataInterchange)(以下称

作XMI[UML]),并没有完全达到模型交换的目标。最重要的是它没有包含图信息的交换。该机制仅

仅能够传递在一个UML模型中包含哪些元素的信息,但是没有这些元素在图中如何表现和布局的信

息。因此,如果UML模型存储在一个UML工具中而又被另一个不同的UML工具(或者甚至是同一

个工具)用XMI[UML]载入,那么所有的图信息就会丢失。这个局限性并不是XMI本身的错,而是由

于这样一个现实:UML元模型没有定义一个标准方法来表现图的定义。
本部分是用一个附加的面向图形信息的包来扩展UML元模型,同时完全保留当前 UML元模型

的完整性。此外,它还兼容 UML元模型,并且不被 UML元模型后来的任何变化所影响。为了表示
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UML图信息,一种兼容MOF的元模型被提出来,作为UML元模型的扩展,还允许扩展XMI的DTD。
那么XMI就能够用来在各种各样的工具之间交换UML模型而不丢失信息。

为了保证需要交换的工具没有模型元素的概念而只有线、文本和图形,一种从XMI到SVG的转换

机制被提出来。SVG是一种用来表示标量向量图形的基于XML的格式,作为 W3C的推荐被采用。
由于对表示任何UML的图它都有良好的适应性,它将成为一种在各种各样工具(图形的,桌面发布的,
等等)中普遍采用的格式,并且被创建得适合网络应用。

结合其他的基础结构部分(GB/T28174.1)和上层结构部分(GB/T28174.2)的严格定义,本部分

将使一种UML模型之间平滑无缝交换的机制成为可能。

Ⅴ

GB/T28174.4—2011



统一建模语言(UML)
第4部分:图交换

1 范围

GB/T28174的本部分规定了用于对各类软件系统进行可视化、详述、构造和文档化的统一建模语

言。该语言也可用于对其他领域进行建模。
本部分适用于在不同的软件工具间平滑且无缝地交换文档。这些工具可以是 UML建模工具、代

码生成器、词处理工具和桌面出版工具等。本部分也可用作在因特网上交换和表示 UML模型起媒介

作用的规范。
图交换没有可选的兼容点。和图交换相兼容意味着和它的抽象语法、良构规则、语义、符号,还有

XMI相兼容。指派图元素见附录A。

2 规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件,仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于本文件。

GB/T28174.1 统一建模语言(UML) 第1部分:基础结构

GB/T28174.2 统一建模语言(UML) 第2部分:上层结构

3 附加信息

3.1 概念考证声明

本部分中提及的元模型已经用一套不同的图实现和测试了。提出的概念都是被证明过的。
在整篇文档中使用并且在附录B中提供的例子,目前对它相应的XMI表示的转换更多是用手工而

不是自动完成的。然而,针对所提供的DTD,这个例子是有效的,并且使得用XSLT转换到SVG成为

可能。

3.2 设计的基本原理

UML是一种强调图形化表示的面向对象软件系统的建模语言。它在整个软件开发过程中被部

署,并且在这个过程中有大量多种多样的工具可以使用。工具之间差别很大:存在变化很大的方法来设

计图、检查模型的一致性、存储模型用于永久存储或者版本管理,用于代码生成,用于准备文档、呈现或

者制定文档以及很多更多的应用。
对这些多样的工具毫无问题地进行无缝使用和联合是非常有价值和令人期望的。因此,一种模型

信息的表示(从而包括交换)机制被包含在最初的标准中。尽管如此,UML1.x中安排的机制仅仅支持

在模型中元素的定义。虽然这对于检查模型一致性或者生成代码的工具来说是必要的,但这些信息面

向图形的工具来说并不够。因而就把广大利用图形信息的工具排除在外,其中也包括UML工具本身。
考虑到这方面,UML1.x的模型交换机制就显得不足,而OMG则发现并满足了改正这一缺陷的需要。

OMG内部用来传送元信息的一般实现机制是XMI。XMI是一个用它自己来传送内部非常有参
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