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前  言

  GB/T28174《统一建模语言(UML)》分为4个部分:
———第1部分:基础结构;
———第2部分:上层结构;
———第3部分:对象约束语言(OCL);
———第4部分:图交换。
本部分为GB/T28174的第1部分。
本部分按照GB/T1.1—2009给出的规则起草。
本部分参考面向对象工作组(OMG)的《统一建模语言:基础结构》2.0版。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别这些专利的责任。
本部分由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本部分起草单位:北京大学、广东省广业信息产业集团有限公司、广东万维博通信息技术有限公司、

中国电子技术标准化研究所。
本部分主要起草人:麻志毅、许立勇、周伟强、唐泽欢、江善东、高健。
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引  言

  统一建模语言(UML)是一种可视化规约语言,用于定义和构造计算机信息系统的制品,并将其文

档化。它是一种通用建模语言,可以和所有主流的面向对象和面向构件的方法一起使用,并适用于所有

的应用领域和实现平台(如:CORBA、J2EE、.NET等)。

0.1 统一建模语言不同版本之间的关系

由于UML的技术较新,所以该国际标准历经多次的版本演化,下面是UML在OMG的演化过程:
1997   UML1.1
1998   UML1.2
1999   UML1.3
2001   UML1.4
2003   UML2.0
GB/T28174的本部分正文中的UML均指UML2.0统一建模语言和GB/T28174。

0.2 关于对读者的建议

需要了解语言中的元模型构造物,利用这些构造物进行元模型扩展或者是构造新的建模语言的用

户可阅读基础结构部分(GB/T28174.1)。
应用系统建模用户和建模工具制造方都需阅读上层结构(GB/T28174.2)。但要注意,该部分的内

容是交叉引用的,可不按目次顺序阅读。
对于要精确地对模型进行约束的应用系统建模用户或要支持对象约束语言的建模工具制造方,需

阅读对象约束语言部分(GB/T28174.3)。
支持在不同的软件工具间平滑且无缝地交换文档的建模工具制造方,需阅读图交互部分。

0.3 关于本部分

本部分的第4章和第5章描述了定义UML语言体系结构和规格说明的方法。
本部分的第6章至第10章描述了元模型的基础结构库(InfrastructureLibrary)的结构和内容,这

些元模型包括UML元模型和相关元模型,如元对象设施(MOF)和公共仓库元模型(CWM)。基础结

构库定义了UML的可重用元语言核心与元模型扩展机制。元语言核心能够用于制定各种元模型,包
括UML、MOF和CWM。另外,基础结构库还定义了一种外廓扩展机制,当某些平台和建模领域不具

备元模型建模能力时,利用这种扩展机制可以为这些平台对 UML进行定制。基础结构库的最顶层包

如图1所示。
核心包是基础结构库可重用部分的主体,而且被进一步细分,如图3所示。
原子类型(PrimitiveTypes)包比较简单,它包含若干预定义类型,预定义类型通常用于元模型

(metamodeling)建模,因此它们不但用于基础结构库本身,而且用于 MOF和 UML等元模型(meta-
models)。抽象包包括若干只含有少量元模型且粒度适当的包,它们中的大部分是抽象的。这个包的

目的是提供高可用的元类集,在定义元模型时被特化。构造包也包含若干粒度适当的包,且把抽象包的

多个方面集中在一起。构造包中的元类趋向于具体而不是抽象,并且适用于面向对象建模范式。来看

一下元模型,如 MOF和UML,它们通常因为要自动输入核心中其他包的内容而引入构造包。基本包

(Basic)包括一个构造包的子集,它主要是为了使用XMI。
外廓包(profiles)包含创建特定元模型外廓的机制,尤其是对 UML的扩展。这种扩展机制是

MOF提供的通用扩展功能的子集。
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统一建模语言(UML)
第1部分:基础结构

1 范围

GB/T28174的本部分规定了用于对各类软件系统进行可视化、详述、构造和文档化的统一建模语

言。本语言也可用于对其他领域进行建模。
本部分适用于统一建模语言(UML)的基础语言构造物,包括讲述UML的体系结构、UML的设计

原理以及如何应用这些原理来组织UML的方法。

2 规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件,仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于本文件。

GB/T28174.2 统一建模语言(UML) 第2部分:上层结构

GB/T28174.3 统一建模语言(UML) 第3部分:对象约束语言(OCL)

GB/T28174.4 统一建模语言(UML) 第4部分:图交换

3 术语和定义、缩略语

3.1 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件,也适用于GB/T28174.2、GB/T28174.3和GB/T28174.4。

3.1.1 
抽象类 abstractclass
不能直接被实例化的类。
相对语:具体类(3.1.49)

3.1.2 
抽象 abstractio
强调事物的一定特征而忽视无关的其他特征的结果。所定义的抽象与观察者的视角有关。

3.1.3 
动作 action
行为规约的基础单元,用以描述所建模系统(计算机系统或现实世界系统)中的转换或处理。动作

包含在活动中,活动提供动作的语境。
见:活动(3.1.9)。

3.1.4 
动作序列 actionsequence
解析为一系列动作的表达式。

3.1.5 
动作状态 actionstate
表示原子动作执行的状态,通常为操作调用。
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