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前  言

  本文件按照GB/T1.1—2020《标准化工作导则 第1部分:标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由全国信息技术标准化技术委员会(SAC/TC28)提出并归口。
本文件起草单位:浙江商汤科技开发有限公司、浙江大学、中国电子技术标准化研究院、厦门赛西科

技发展有限责任公司、山东大学、北京邮电大学、OPPO广东移动通讯有限公司、北京津发科技股份有

限公司、海信视像科技股份有限公司、青岛理工大学、北京理工大学、深圳市安之眼科技有限公司、南昌

虚拟现实研究院股份有限公司、咪咕文化科技有限公司、中国石油大学(华东)、广州卓远虚拟现实科技

股份有限公司、联通沃音乐文化有限公司、希尔盛精密电子(昆山)有限公司、山东科洋工控自动化有限

公司、北京亮亮视野科技有限公司、珠海莫界科技有限公司、浙江威星电子系统软件股份有限公司、中影

年年(北京)科技有限公司、南京魔数团信息科技有限公司、湖北华中电力科技开发有限责任公司。
本文件主要起草人:盛崇山、章国锋、蒋慧、潘榕、李亚健、姜翰青、耿一丹、曾洁琪、康峰、陈成军、

王涌天、宋维涛、李寅、王乐、孙其民、毕蕾、乔秀全、姜军毅、秦学英、赵起超、曾翔宇、庞善臣、郑梦丽、
柯绍棠、林金怡、余育雄、彭福刚、赵伟、王兆民、彭德华、郭勇、王勇、徐韬。
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信息技术 移动设备增强现实系统

应用程序接口

1 范围

本文件规定了移动设备增强现实系统开发的数据类型和应用程序接口。
本文件适用于移动设备增强现实系统的设计和应用。

2 规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中,注日期的引用文

件,仅该日期对应的版本适用于本文件;不注日期的引用文件,其最新版本(包括所有的修改单)适用于

本文件。

GB/T38247—2019 信息技术 增强现实 术语

3 术语和定义

GB/T38247—2019界定的以及下列术语和定义适用于本文件。

3.1 
增强现实系统 augmentedrealitysystem
通过跟踪注册、显示和交互,将计算机生成的虚拟信息与真实环境实时、有机融合的系统。

3.2 
参考图像 referenceimage
在环境中可被识别的二维图像。
[来源:GB/T38247—2019,2.2.18]

3.3 
增强现实会话 augmentedrealitysession
负责管理增强现实系统的整个运行过程。

  注:包括创建、启动、更新、关闭、销毁等各个过程。

3.4 
节点 node
增强现实运行过程中识别出的平面、图像、手势等具体对象信息。

3.5 
点云 pointcloud
在增强现实应用中,用于恢复三维场景而使用的场景物体表面的三维点数据集合。
[来源:GB/T 38247—2019,2.2.47]

3.6 
稠密网格 densemesh
稠密三维重建过程中,恢复的场景三角形网格。
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